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Projektet Kreativ Digital Matematik

Den indholdsmæssige del af projektet en ikke så langt endnu, men følgende skitse kan give en idé om hvad vi tænker projektets scenarier skal kunne:
Eksempel: Sportsredaktion ved Olympiade med GeoGebra

 (
Figur 
1
 Flowdiagram over de elementer som sammensættes i det enkelte design af hvert scenarie, for eksempel ’Sportsredaktion ved Olympiade’
) (
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)

Opgaver 1 er sammenlignelige med Pisa opgaver, både specifikke spørgsmål/emner med relation til det specielle scenarie og mere generelle. 
Begreber: Funktioner, repræsentation, Meta repræsentation, s-t grafer, areal under kurven, ændring og differentiation
Fælles scenarie: ’Sportsredaktion for Olympiade’ med forskellige sportsgrene og atletik. Hvad har vi brug for at repræsentere og hvordan – præstationer og resultater, tider og rekorder, processer (max/min fart, animation af banekurver, beskrivelser af ’stjerne’ etc.) Scenariet omfatter ’lokale’ resurserum (ref. til de enkelte projekter, som for eksempel profiler fra nettet på løbere, resultater fra virkelige turneringer relevante for projekterne etc.) og nogle fælles resurser som f.eks. introduktion til GeoGebra. 
Elevprojekter (gruppearbejde, 2-4 elever): Rapportér fra:
· Maratonløb 
· Resultater: højdespring, løbetider, svømmetider, slutstillinger efter fodboldkampe, håndbold, curling, etc.
· Rekorder og spændende episoder
· Præsentation af ’stjerner’ 
Opgaver 2 Tages fra samme pulje som opgaver 1 så der kan anstilles betragtninger over forbedringer i elevernes præstationer, med sigte på en egentlig kvantitativ evaluering i det opskalerede projekt. (Kræver mange elever og mange spørgsmål).
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